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Comment jouer ?

Total coups de la partie
du joueur 2

Numéro de piste 4

)

Nombre de coups du joueur
3 pour reéussir la piste 8

Nom du joueur 3

Equipe Soudee
L, Les joueurs ne montent pas de piste tant que leur équipe n‘est pas passée au
complet.

Sortie de piste ? — Remise au meme endroit

L, Si une balle sort de la piste elle doit étre remise en jeu a |'endroit ou elle a
quitte la piste.

10 coups ? — Elimine de la piste !
L, Si un joueur ne parvient pas a mettre la balle dans le trou en moins de 10 coups,
la piste est terminee pour lui. Il sera alors credité de 12 coups pour cette piste.

Gagnant ? — Meilleur viseur !

L, Le joueur avec le nombre de coups total le plus petit est le gagnant de la partie.
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